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pismo DIiT-64-12/2023 z dnia 6 czerwca 2023 r.)

Rada dyscypliny Informatyka Techniczna i Telekomunikacja uchwatg z dnia 30 maja
2023 r. powotala nizej podpisanego na czlonka komisji habilitacyjnej i recenzenta w
przewodzie dr inz. Dawida Mielocha wszczgtym w dziedzinie nauk technicznych, w
dyscyplinie Informatyka techniczna 1 telekomunikacja. Postgpowanie habilitacyjne
prowadzone jest zgodnie z zasadami okreslonymi na podstawie art. 221 ust. 10 ustawy z dnia
20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz. U. z 2021 r. poz. 478 zm.)
Podstawe do opracowania recenzji stanowi dokumentacja zalaczona do Wniosku
Kandydata o nadanie stopnia dr hab., zawierajaca m. in. zas§wiadczenie o wczesniejszym
uzyskaniu stopnia doktora nauk technicznych, autoreferat, wykaz opublikowanych prac
naukowych wedtug stanu na dzien 22 lutego 2023 r., wydruki publikacji wchodzacych
w zakres osiggnigcia, stanowigcych cykl jednotematyczny, oswiadczenia o wielko$ci
udzialu w wybranych pracach naukowych, podpisane przez wspotautorow,
potwierdzenia osiggni¢¢ naukowych, a takze pltyte CD-R zawierajaca wersje
elektroniczne powyzszych dokumentow.

Osiagnigcia naukowe zostato udokumentowane w cyklu powigzanych tematycznie
publikacji, objety zbiorczym tytulem ,,Estymacja, kompresja i wykorzystanie map glebi

w wizji wszechogarniajace;j”.



Dr inz. Dawid Mieloch uzyskat stopien doktora nauk technicznych w 2018 r.,
w Politechnice Poznanskiej, na Wydziale Informatyki i Telekomunikacji. Tematem jego
rozprawy doktorskiej, obronionej z wyrdznieniem, byto ,,Szacowanie glebokosci w
telewizji ze swobodnym punktem widzenia”. Praca byta nagradzana w ogodlnopolskich
konkursach Towarzystwa Przetwarzania Obrazéw oraz Fundacji Wspierania Rozwoju
Radiokomunikacji i Technik Multimedialnych. Wczesniej, w 2014 r. Kandydat ukonczyt
studia II st. na Wydziale Elektroniki 1 Telekomunikacji Politechniki Poznanskiej, w

specjalizacji: Multimedia 1 Elektronika Powszechnego Uzytku.

W zwigzku z wczeéniejszym przygotowaniem i obronieniem rozprawy doktorskiej
zagadnienia z tego obszaru tematycznego byly juz tematem wspotautorskich publikacji z
jego udziatem, ale od czasu obronienia rozprawy znaczgco 1 wszechstronnie je rozwinat,
a takze w sposob istotny powigkszyt swdj dorobek publikacyjny.

W Politechnice Poznanskiej Kandydat pracuje od roku 2005, najpierw na stanowisku
technicznym, nastepnie od 2017 r. na stanowisku asystenta, a po uzyskaniu stopnia
doktora nauk technicznych, aktualnie od 2019 r. jako adiunkt w Instytucie
Telekomunikacji Multimedialne;j.

Whniosek bedacy przedmiotem oceny zostat przygotowany w sposdb wilasciwy, tzn.
zawiera komplet obszernych materialtdw umozliwiajacych jego ocen¢. Ze wzgledu na
zastosowanie wynikoOw badan w technice telewizyjnej oraz w zdalnym nawigowaniu w
obrazie przestrzennym, tematyka osiggni¢cia miesci si¢ w zakresie przedmiotowym
dyscypliny ,,Informatyka techniczna i telekomunikacja™.

Cykl publikacji przedstawiony jako podstawa do oceny osiagnigcia obejmuje 10
prac, opublikowanych w migdzynarodowych czasopismach naukowych Ilub w
recenzowanych materiatach z konferencji migdzynarodowych, ktore sg ujete w wykazie
okreslanym jako ministerialna lista czasopism i konferencji naukowych.

Artykuly naukowe majg nastgpujace wskazniki oddzialywania IF: 5,86 (udziat
Kandydata 40%); 5,86 (30%); brak (70%); 1,62 (30%); 3,48 (15%); 3,48 (80%); 3,48
(80%); (brak) (90%). Konferencje naukowe majg nast¢pujaca punktacje 200 (50%); 70
(70%). Oswiadczenia podpisane przez wspotautorow prac wskazujag na dominujacy,
wzglednie istotny istotny wktad merytoryczny Kandydata wlozony w przygotowanie
kazdej z wymienionych publikacji. Kandydat jest przy tym pierwszym autorem siedmiu
z 10 zalaczanych do wniosku publikacji.

Ponadto, dorobek publikacyjny Autora wniosku obejmuje rowniez wiele innych
publikacji z jego udzialem Kandydata (tagczna liczba publikacji punktowanych wynosi 29,

h-index Google Scholar 11, Scopus 8, WoS 6). Do dnia 12.07. 2023 r. Google Scholar
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zaindeksowat 549 cytowan do wszystkich prac Autora wniosku.
Na tej podstawie mozna oceni¢, ze dorobek publikacyjny Kandydata dotyczacy
osiggniecia, bedacego podstawg przewodu, jak i cato§ciowy dorobek publikacyjny nalezy

uzna¢ za znaczny.

Glowne zainteresowania badawcze i ocena osiagni¢cia naukowego Kandydata

Tematyka prac naukowych i badawczo-rozwojowych Habilitanta ma zwigzek z
rozwojem wielowidokowych systeméw wizyjnych, o charakterze immersyjnym, czyli
umozliwiajagcym zanurzanie widza w przestrzennym $rodowisku rzeczywisto$ci
elektronicznej. Analizujgc tre$¢ publikacji Habilitanta zwigzanych z przedstawionym do
oceny osiggnigciem mozna zauwazyC, ze istotnie ich zakres w bezposredni sposob
odpowiada wskazanemu tytulowi osiggnigcia.

W szczegbdlnosci, estymacja glebi dla wizji wszechogarniajacej jest przeprowadzana po
zarejestrowaniu sekwencji, wyznaczeniu parametréw kamer i wstepnym przetworzeniu
widokow sceny. Moze by¢ wykonana po stronie dekodera wizji wszechogarniajace;j
(DSDE), co zmniejsza ztozono$¢ procesu. Pomyst wykorzystania DSDE pojawil sie
wczesniej, ale zostat w dorobku Kandydata ponownie rozwazony w kontek$cie kompresji
sekwencji wielowidokowych. Uniwersalna metoda estymacji glgbi zostata opracowana w
celu wspierania rozwoju tego schematu kodowania. W badaniach nad wykorzystaniem
DSDE Kandydat brat udzial takze w kontekscie udostepniania do badan wykonywanych
w ramach grupy ISO/IEC MPEG Video Coding opracowanego przeze niego estymatora
glebi.

Ponadto Autor opisuje w publikacjach m. in. swoja metode¢ estymacji glebi, ktora jest
zdolna do zapewnienia spojnosci czasowej 1 migdzy-widokowej map gltebi. Metoda ta jest
oparta na minimalizacji funkcji kosztu za pomocg algorytmu cigcia grafu, gdzie kazdy
wierzchotek grafu reprezentuje segment o niewielkim rozmiarze, zwany superpikselem.
Proces estymacji zaczyna si¢ od segmentéw przypisanych do najdalszego poziomu giebi,
a algorytm przypisuje punkty do blizszego poziomu glebi w kazdej kolejnej iteracji.
Metoda pozwala na zrownoleglenie obliczen dla kilku podzbiorow pozioméw giebi. W
estymatorze jest rowniez zawarta funkcja poprawy spdjnosci czasowej, ktora umozliwia
kopiowanie niektérych fragmentéw map gtebi z poprzedniej ramki. Opracowana metoda
jest dobrze dostosowana do wymagan badania nad kompresjg wizji wszechogarniajacej, z
mozliwoscig sterowania zalezno$cig miedzy jakoscig a szybkos$cig dziatania przez zmiang

Sredniego rozmiaru segmentow.



Autor opisuje w kolejnych publikacjach swoje prace nad optymalizacjg i oceng jakosci
metody estymacji glebi. Kluczowym elementem jest tutaj sp6jnos¢ czasowa map glebi,
ktéra wpltywa na wysoka jako§¢ widokéw wirtualnych. Jego badania polegatly na
sprawdzeniu $redniej luminancji dla odpowiadajacych sobie w czasie segmentow i
optymalizacji glebi z poprzedniej ramki sekwencji, jezeli réznica byla mniejsza niz
ustalony prog. Autor zaproponowat uproszczong metode, ktora mierzy wpltyw spojnosci
na jakos¢ koncowej syntezy widokéw wirtualnych oraz na pomiar zmiany spdjnosci map
gltebi. Badanie spojnosci polegalo na pordwnaniu stopnia kompresji widokow
wirtualnych. Skuteczno$¢ tej metody zostata zbadana na podstawie kompresji wirtualnych
widokow przy uzyciu kodera opartego na normie HEVC, dziatajacego w trybie niskiego
opOznienia. Autor zauwaza, ze pomiar spojnosci nie powinien opiera¢ si¢ na kompresji
map glebi, ale raczej na kompresji widoku wirtualnego, poniewaz wazniejsza jest
koncowa jakos$¢ widoku dla widza, a nie bezposrednia doktadno$¢ map gitebi. Badania
przeprowadzone przez niego wraz ze wspotautorami artykutow pokazaty poprawe jakosci
widokoéw wirtualnych oraz zmniejszenie przeptywnosci po ich zakodowaniu, wskazujgc
na poprawe spojnosci czasowej estymowanych map glebi przy uzyciu zaproponowane;j
metody. Dodatkowo, czas trwania estymacji glgbi zostal skrocony. Eksperymenty
pokazaly réwniez, ze liczba iteracji optymalizacji ma wpltyw na jako$¢ map glebi i ich
czasowg spojnos¢. Dwa cykle optymalizacji okazaly si¢ wystarczajace do uzyskania
wysokiej jako$ci obrazowania. Autor zidentyfikowal glowne wymagania dla estymatora
gtebi w kontekscie DSDE (Dynamic Scene Depth Estimation). Te wymagania wynikaja z
podstawowych zatozen DSDE, takich jak konieczno$¢ estymacji na podstawie
zakodowanych widokow wejsciowych, oraz z profilu Geometry Absent standardu MPEG
immersive video, ktére okreslaja, jakie informacje sa dostepne w dekoderze, jakie musza
by¢ pozyskane przez estymator.

Nastepnie, Autor skupia si¢ na dostosowaniu metody estymacji gltebi do potrzeb wizji
wszechogarniajgcej, ktora zaktada uzywanie zarowno typowych  widokéw
perspektywicznych, jak 1 wszechkierunkowych. Wszechkierunkowe widoki sa
zapisywane w formie dwuwymiarowej sekwencji, stworzonej z uzyciem
rownoodlegtosciowego odwzorowania cylindrycznego (ERP). Estymator gl¢bi zostat
dostosowany do tego wymagania poprzez implementacj¢ rzutowania widokéw
wszechkierunkowych, ktore sg potrzebne do obliczania miedzy-widokowego kosztu
dopasowania. Dodatkowo, zmieniono sposob estymacji segmentéw, gdzie poczatkowa
siatka podzialu obrazu jest teraz oparta na rownym podziale sfery opisywanej przez widok

ERP. Ta modyfikacja lepiej odwzorowuje obiekty w scenie, gdyz mniej segmentow jest
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uzywanych do reprezentowania obszardéw bliskich biegunom sfery, ktore sg nienaturalnie
rozciggniete w widokach ERP.

Kolejny kontekst badan Kandydata dotyczy eksperymentéw zwigzanych z
dostosowaniem danych do skompresowanych widokéw w systemach wizyjnych.
Wysokoczestotliwosciowe skladowe sa niezbedne do poprawnego odwzorowania
krawedzi w obrazach. Jednakze, stratne kodowanie cze¢sto redukuje te sktadowe, co moze
prowadzi¢ do rozmycia lub przesunig¢cia krawedzi. W kolejnym artykule zaproponowano
nowa metode nazywang dopasowaniem punkt-blok (point-to-block matching), ktora
pozwala na poprawne odwzorowanie geometrii sceny, pomimo niewielkich przesuni¢¢ w
obrazach. Wyniki eksperymentow pokazaty, ze dopasowanie punkt-blok jest skuteczne w
systemach o ograniczonych zasobach. Ta metoda jest szczegoOlnie uzyteczna przy
redukowanej liczbie kamer, silnej kompresji i zmniejszonej liczbie przeszukiwanych
poziomow glebi. Opracowana metoda moze by¢ rowniez stosowana do niepeinych
widokow wejsciowych, ktore sa wynikiem dziatania kodera MIV. Estymacja glebi jest
mozliwa dzigki jednoczesnej estymacji dla wszystkich widokow, nawet jezeli pewne
obszary s3 niedostgpne w najblizszym sasiednim widoku. Dodatkowo, autorzy artykutu
proponuja automatyczne wyliczanie zakresu glebi, co pozwolito na przyspieszenie
dekodowania o ponad 20%. Wynika to z lepszego dopasowania zakresu glebi do
dostepnych danych.

Opracowany estymator o nazwie Immersive Video Depth Estimation (IVDE) zostat
zgtoszony na spotkaniu MPEG jako kandydat do roli podstawy nowego oprogramowania
referencyjnego do estymacji map glebi. Po serii eksperymentdéw, propozycja zostala
estymatorem referencyjnym MPEG Video Coding i jest obecnie uzywana we wszystkich
eksperymentach grupy dotyczacych estymacji map glebi. Badania potwierdzily duza
wszechstronnos$¢ metody, wysoka jakos¢ estymowanych glebi i zmniejszong zlozonos¢ w
porownaniu z poprzednim estymatorem referencyjnym.

Fragment jednej z publikacji omawia metode¢ przesytania informacji wspomagajgcych
estymacj¢ glebi w dekoderze. Opisane jest tutaj podejscie znanego jako DSDE, ktore
przenosi proces estymacji glebi do dekodera, zwigkszajagc zlozono$¢ procesu
dekodowania. Wada tego podejscia jest niewykorzystanie dobrej jakosci map glebi
dostepnych po stronie kodera, ktére sa szczegdlnie przydatne w sekwencjach CGI. Jednak
przesylanie map glebi jest czesto nieefektywne 1 moze zaja¢ ponad 50% strumienia
bitowego przy przeptywno$ci mniejszej niz 10 Mbit/s. DSDE, w swojej najprostszej
implementacji, przesyta gléwnie widoki, co zapewnia ich lepsza jakos¢, ale jednoczes$nie

utrudnia estymacje glebi.



Przyspieszenie procesu estymacji mozna osiggnaé przez przesylanie dodatkowych
informacji, ktére zawezaja zakres mozliwych pozioméw glebi do sprawdzenia dla
kazdego bloku mapy glebi. Autor zaproponowat wiec takze mechanizm, ktéry pozwala na
pominigcie niektoérych blokéw w estymacji, stosujac wartosci glebi z poprzedniej ramki
do obszarow uznanych za statyczne. Autor prezentuje takze swoje rozwigzania w postaci
podziatu cech glebi na prostokatne bloki oraz rekurencyjnego podziatu blokéw, ktore
skutecznie zmniejszajg czas estymacji. Dzi¢ki potaczeniu tych rozwigzan z propozycja
firmy Orange, powstal wspdlny komunikat SEI (ang. Supplemental Enhancement
Information) o nazwie Geometry Assistance (GA SEI). W testach pokazano, ze kompresja
wykorzystujaca GA SEI zapewnia obiektywna jako$¢ podobng do DSDE, ale z czasem
dekodowania zmniejszonym co najmniej o potowe. Propozycja GA SEI zostata doceniona
przez ekspertow ISO/IEC MPEG Video Coding i1 wlaczona do pierwszej edycji normy
MPEG immersive video. W swoim dalszym badaniu, Autor oméwit Extended Geometry
Assistance SEI, tzn. nowy komunikat, ktory pozwala na korzystanie z wszystkich
przedstawionych podzialow blokow 1 umozliwia latwe rozszerzenie o nowe propozycje.
Ten komunikat zostal wlaczony do drugiej edycji normy.

Tradycyjne metody kodowania wizji wykazuja trudnosci z efektywna kompresja
sekwencji prezentujacych mapy glebi, ktére charakteryzuja si¢ ostrymi krawedziami oraz
gladkimi obszarami. Straty w kompresji moga negatywnie wplywac na dokltadnos¢ tych
map, co moze prowadzi¢ do rozmycia krawedzi pomiedzy obiektami i powodowac
pojawienie si¢ nieistniejacych, dodatkowych krawedzi w widoku wirtualnym. W pracach
Autora podkreslone zostato, ze tradycyjne metody poprawy jakosci map gltebi moga by¢
zbyt czasochtonne, by stosowac je w dekoderach wizyjnych czasu rzeczywistego. Zmiana
zachowania wewngetrznego kodera wizyjnego réwniez nie jest mozliwa, gdyz ten sam
koder musi by¢ uzywany zarowno do kodowania atlaséw tekstur, jak i geometrii (map
glebi). Autor zaproponowal wigc metode, ktora nie modyfikuje wewnetrznego kodera
wizyjnego ani nie dodaje etapu przetwarzania koncowego w dekoderze. Zamiast tego,
metoda polega na modyfikacji zakresu dynamicznego geometrii w celu zwigkszenia lub
zmniejszenia krawedzi glebi, w zaleznosci od jakosci mapy glebi. Decyzje o jakosci glebi
podejmowane s3 za pomocg algorytmu automatycznej oceny jakosci glebi
zaimplementowanego w modelu testowym normy MIV. Jezeli za$ jakos¢ wejsciowych
map glebi byla dobra, zakres dynamiczny atlasow geometrii jest normalizowany, aby
wykorzysta¢ pelny dostepny zakres dynamiczny. W przypadku stabej jakosci gtebi, zakres
dynamiczny kazdego atlasu geometrii jest przeskalowany do polowy pelnego dostepnego

zakresu dynamicznego.



Powstata metoda zostata opatentowana w USA i wlgczona do modelu testowego normy
MPEG immersive video przez grupe ISO/IEC MPEG Video Coding. Badania dowodza,
ze metoda skutkowata znaczagcym zmniejszeniem wymaganej catkowitej przeptywnosci o

ponad 20%, przy zachowaniu tej samej obiektywnej jakos$ci obrazu.

Autor opisuje ponadto dwie metody przetwarzania danych w ramach kompresji
sekwencji wielowidokowych: usuwanie nadmiarowej informacji oraz poprawe¢ map glebi.
W pierwsze] metodzie, proces usuwania nadmiarowo$ci oparty jest na grafie
skierowanym, w ktorym widoki bazowe sg umieszczane jako wierzchotki polaczone
jedynie wychodzacymi krawedziami z widokami dodatkowymi. Glebia punktu w widoku
bazowym i odpowiadajaca giebia punktu w widoku dodatkowym musza by¢ podobne, aby
punkt mogl by¢ usuniety jako nadmiarowy. Jednak ta metoda ma ograniczenia, zwlaszcza
w przypadku powierzchni nielambertowskich, ktore znieksztalcaja odbicia Swiatta. Autor
proponuje ulepszenie tego procesu poprzez uwzglednienie informacji z widokow, co
pozwala na identyfikowanie nadmiarowos$ci pomimo roéznic w teksturach. Mimo
zwigkszenia ilo$ci danych do zakodowania, ta metoda pozwala na zmniejszenie
przeptywnosci o ok. 20% przy tej samej jakoSci.

Kolejna opracowana z istotnym wktadem Habilitanta metoda dotyczy poprawy map
glebi, czyli danych reprezentujacych odlegto$¢ obiektow od kamery w kazdym punkcie
obrazu. Proces polega na wyszukiwaniu najwigkszej liczby odpowiadajacych sobie
wartos$ci gltebi we wszystkich widokach wej$ciowych. Autor zasugerowat podejscie oparte
wylacznie na informacji o glebi, poniewaz uzycie tekstur widokow moze utrudniaé
dopasowanie migdzy-widokowe. Obie metody zostaly pozytywnie ocenione przez
ekspertéw z grupy ISO/IEC MPEG Video Coding 1 wlaczone do modelu testowego normy
MPEG immersive video.

W kolejnej publikacji Autor opisuje metod¢ poprawy map glebi dla wizji
wszechogarniajgcej. Metoda polega na przetwarzaniu koncowym estymowanych map
gltebi w celu poprawy ich jakos$ci, poprzez korekcje biednych wartosci map glebi i
polepszenie skutecznosci kodowania. Autor wykorzystuje do tego uwspdlnianie miedzy-
widokowe glebi, ktére zwigksza ich spojnos¢ miedzy-widokowa, co pozytywnie wptywa
na jako$¢ widokow wirtualnych i1 usprawnia proces usuwania nadmiarowej informacji w
MIV. Proces polega na wyszukiwaniu jak najwiekszej liczby odpowiadajacych sobie
warto$ci glebi we wszystkich widokach wej$ciowych. Jezeli znaleziono wigcej niz dwie
warto$ci o roznicy w wartosciach mniejszych niz zdefiniowany prog, to koncowa wartos¢

glebi dla tego punktu jest srednig wartos$cig znalezionych punktow. W przeciwnym razie,
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warto$ci glebi sa uznawane za niepewne 1 uzupelniane na podstawie wartosci
sasiadujagcych punktow uznanych za poprawne. Testy poréwnawcze wykazaly, ze
propozycja autora znacznie poprawila koncowa jakos$¢ syntezowanych widokow 1
precyzje map gltebi w pordwnaniu z innymi testowanymi metodami. Wprowadzilo to
rOwniez znaczgce zmniejszenie przeplywnosci zakodowanych widokéw wirtualnych
(Srednio o prawie 10%) w porownaniu do syntezy widokow wirtualnych opartej na

niezmodyfikowanych mapach glebi.

Naste¢pnie, Habilitant opisuje wraz ze wspotautorami inng metod¢ opisang w pracy
[A6], ktéra polega na poprawie spdjnosci charakterystyki kolorystycznej
wielowidokowych sekwencji w czasie rzeczywistym. Metoda ta jest szczegolnie
przydatna w zastosowaniach wizji wszechogarniajacej, poprawiajac zardwno spojnosé
czasowy, jak 1 migdzy-widokowa. Autor wykorzystuje ja do iteracyjnej poprawy jakosci
map glebi, powtarzajac proces estymacji glebi po uzyskaniu lepszej charakterystyki

kolorystycznej. Zauwazalna poprawa jakosci nastepuje srednio juz po trzech iteracjach.

Ocena pozostalej istotnej dzialalnosci naukowej i badawczo-wdrozeniowej oraz

popularyzujacej nauke

Wspolpraca Habilitanta z koreanskim instytutem badawczym ETRI rozpoczela si¢
w 2018 roku i realizowana jest poprzez cykl projektow badawczych. W 2022 roku pelnit
role kierownika jednego z projektoéw po stronie Politechniki Poznanskiej. W 2022 roku
pehit role wizytujacego naukowca w ETRI w Daejeon, gdzie rozpoczeto wspdlne prace
nad artykulami. W ramach wspotpracy z ETRI powstalo wiele artykutow naukowych, a
takze zgloszono cztery wnioski patentowe do Urzedu Patentéw i Znakow Towarowych
Stanow Zjednoczonych. Jako ekspert podkomitetu ISO/IEC JTC1/SC 29 od 2014 roku,
regularnie uczestniczyt w spotkaniach grup roboczych ISO/IEC MPEG od 2019 roku. Od
2023 roku penit role wiceprzewodniczacego Ad hoc Group on MPEG immersive video.
W ramach tych dziatan powstaty r6zne artykuty naukowe i dokumenty normalizacyjne.
W 2018 roku uczestniczyl w miedzynarodowej wymianie stypendialna doktorantéw i
kadry akademickiej z University of Technology Sydney. W 2015 roku zlozyl wizyte w
Instituto de Telecomunicagoes w Lizbonie, gdzie uczestniczyt w warsztatach zwigzanych
z przetwarzaniem obrazéw stereoskopowych i dzwigku przestrzennego.

Pelnit ponadto funkcje dydaktyczne 1 organizacyjne, takie jak opiekun kot
naukowych w latach 2017-2019, promotor pomocniczy w przewodzie doktorskim od 2021
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roku 1 opiekun dziesigciu zakonczonych prac dyplomowych. Jest redaktorem
tematycznym (guest editor) wydania specjalnego czasopisma Applied Sciences (IF:
2.838).

Habilitant aktywnie popularyzuje nauke poprzez udziat w wydarzeniach
publicznych. W 2018 roku uczestniczyt w Nocy Naukowcow, prezentujac zagadnienia
wirtualnej rzeczywistosci dla dzieci i mlodziezy. W 2016 roku prezentowata referat na
temat wirtualnej nawigacji w rzeczywistych scenach na Miedzynarodowych Targach
Zabezpieczen Securex.

Jego dzialalno$¢ zostata doceniona w formie licznych nagrdod, co $wiadczy o
znaczeniu jej pracy naukowej. Otrzymal wyrdznienie w konkursie na najlepsza prace
doktorska Towarzystwa Przetwarzania Obrazow (2018-2019) oraz druga nagrode w
konkursie na najlepsza prace doktorska z dziedziny radiokomunikacji i technik
multimedialnych Fundacji Wspierania Rozwoju Radiokomunikacji 1 Technik
Multimedialnych. Otrzymat takze druga nagrode za prezentacj¢ pracy na Krajowej
Konferencji Radiokomunikacji, Radiofonii 1 Telewizji 2016. Byta cze$cig zespotu, ktory
zdobyl zloty medal w konkursie INNOWACJE 2013 targow TECHNICON-
INNOWACIJE 2013. Ponadto, otrzymywat Nagrody JM Rektora Politechniki Poznanskie
za osiggni¢cia naukowe, naukowo-dydaktyczne oraz organizacyjne. Jest ekspertem grup
podkomitetu ISO/IEC JTC1/SC29 i cztonkiem IEEE.

Prowadzi w Politechnice Poznanskiej liczne zajecia dydaktyczne w jezyku polskim
1 angielskim z dziedzin Elektronika i Telekomunikacja oraz Teleinformatyka, ktérych

tematyka pozwala mu réwniez w tej formie upowszechnia¢ swoje osiggniecia naukowe.

Konkluzja

Przedstawione osiagnigecie naukowe Habilitanta spetnia wymagania zwiazane z
ubieganiem si¢ o nadanie stopnia doktora habilitowanego, na podstawie art. 221 ust. 10
ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. ,,Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce” (Dz. U. z 2021 r. poz.
478 zm.). Ponadto, analiza catoksztattu dorobku dr inz. Dawida Mielocha wskazuje, Ze jego
rozwo0j 1 dziatalno$¢ akademicka zashuguja na uznanie, gdyz ze odnosi w swojej pracy
naukowca, nauczyciela akademickiego 1 jednocze$nie inzyniera znaczace sukcesy, ktore
predestynuja go do roli samodzielnego pracownika naukowego w dyscyplinie

,Informatyka techniczna i telekomunikacja”.
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