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Recenzja osiggnie¢ naukowych, dydaktycznych i organizacyjnych
dra inz. Dawida Mielocha

w zwigzku z postepowaniem w sprawie wniosku o nadanie stopnia doktora habilitowanego

Podstawa prawna i formalna opracowania recenzji

Recenzje przygotowano na podstawie:

- pisma Rady Doskonatosci Naukowej z dnia 24.04.2023 oraz uchwaty Rady Dyscypliny Informatyka
Techniczna i Telekomunikacja Politechniki Poznanskiej nr 2023-20-153 z dnia 30.05.2023;

- art. 221 ust. 8 Ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. — Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz.U. z 2021
poz.478), a w zakresie kryteriow branych pod uwage przy tej ocenie —art. 219 ust. 1 pkt 2 wspomnianej
ustawy.

- wskazania przez dra inz. Dawida Mielocha osiggniecia naukowego pod tytutem Estymacja, kompresja
i wykorzystanie map gfebi w wizji wszechogarniajgcej, stanowigcego cykl dziesieciu spdjnych
tematycznie prac oryginalnych, opublikowanych w czasopismach oraz indeksowanych materiatach
konferencyjnych.

Dokumentacja wniosku

Podstawg opracowania recenzji byta dokumentacja obejmujaca:

-wniosek dra inz, Dawida Mielocha do Rady Doskonatoéci Naukowej o przeprowadzenie postepowania
habilitacyjnego w dziedzinie nauk inzynieryjno-technicznych w dyscyplinie informatyka techniczna i
telekomunikacja.

- potwierdzenie posiadania stopnia doktora (zatacznik 1),

- autoreferat Wnioskodawcy w jezyku polskim (zatgcznik 3) przedstawiajgcy opis dorobku i osiggniec
naukowych,

- wykaz osiggnie¢ naukowych (zatacznik 4),

- 10 publikacji tworzacych osiggniecie naukowe pt. Estymacja, kompresja i wykorzystanie map gfebi w
wizji wszechogarniajgcej.

- potwierdzenia osiggnie¢ naukowych.

Kandydat dostarczyt wersje elektroniczng wniosku wraz z zatacznikami. Dostarczona dokumentacja jest
kompletna i zgodna z zaleceniami Centralnej Komisji ds. Stopni i Tytutéw. Od strony formalnej
dokumentacja spetnia wszystkie kryteria wymagane do przeprowadzenia oceny merytorycznej
osiggniecia naukowego habilitanta, aktywnosci naukowe] i osiggnie¢ naukowo-badawczych,
wspotpracy naukowej oraz dorobku dydaktycznego oraz popularyzatorskiego.



Sylwetka Kandydata

Pan dr inz. Dawid Mieloch ukoriczyt w 2014 roku studia magisterskie na Wydziale Elektroniki i
Telekomunikacji Politechniki Poznarniskiej. Dysertacje pt. Depth Estimation in Free-Viewpoint Television
(Estymacja gfebi w telewizji swobodnego punktu widzenia) habilitant obronit z wyrdznieniem przed
Rada Wydziatu Elektroniki i Telekomunikacji Politechniki Poznariskiej w 2018 uzyskujac stopier doktora
nauk technicznych w dyscyplinie naukowej telekomunikacja w specjalnosci multimedia. W latach
2017-2019 dr inz. Dawid Mieloch byt zatrudniony na stanowisku asystenta naukowo — dydaktycznego
a od 03.2019 jest zatrudniony na stanowisku adiunkta naukowo — dydaktycznego w Politechnice
Poznanskiej na Wydziale Informatyki i Telekomunikacji w Instytucie Telekomunikacji Multimedialnej.

Przedmiotem wniosku sg osiggniecia naukowe uzyskane po uzyskaniu stopnia doktora stanowigce cykl
publikacji pt. Estymacja, kompresja i wykorzystanie map gfebi w wizji wszechogarniajqce;.

Recenzja obejmuje nastepujgce punkty:

1. Ocene osiagniecia naukowego dra inz. Dawida Mielocha stanowigcego cykl publikacji pt. Estymacja,
kompresja i wykorzystanie map gtebi w wizji wszechogarniajgcej.

2. Ocene pozostatej istotnej aktywnosci naukowej dra inz. Dawida Mielocha.

3. Ocene pozostatego dorobku naukowego, dydaktycznego oraz w zakresie wspoétpracy naukowej i
popularyzacji nauki dra inz. Dawida Mielocha.

4. Konkluzje.

Ocena osiggniecia naukowego

Prace badawcze habilitanta koncentrowaty sie na zagadnieniach zwigzanych z wizja wszechogarniajaca
w szczegdblnosci metodach wszechstronnej estymacji map gtebi bezposrednio wpltywajacych na
kompresje wizji wszechagarniajgcej. W przypadku wizji wszechogarniajgcej transmisja jednego widoku
jest niewystarczajgca i konieczne jest przestanie tréjwymiarowej geometrii sceny. Jedng z mozliwosci
zaprezentowania tréjwymiarowej sceny jest uzycie wielu widokéw oraz odpowiadajgcych im map glebi
(ang. multiview video plus depth — MVD). Estymacja gtebi zazwyczaj przeprowadzana jest po
zarejestrowaniu sekwencji, wyznaczeniu parametréw kamer i wstepnym przetworzeniu uzyskanych
widokow sceny. Estymacja jest konieczna do przeprowadzenia tylko raz, zatem czas potrzebny na jej
ukoriczenie wydiuza jedynie proces przygotowywania sekwencji. Estymacja gtebi moze byc
dokonywana po stronie dekodera wizji wszechogarniajacej (ang. decoder-side depth estimation,
DSDE), jednak w tym przypadku kluczowym zagadnieniem jest zmniejszenie ztozonosci algorytmow
estymacji gtebi. W normie MPEG immersive video (MIV) rozpatruje sie profil kodowania MIV Geometry
Absent (GA). Podstawag dziatania kodera MIV jest dokonanie wstepnego przetworzenia
wielowidokowej sekwencji i wytworzenie metadanych dotyczacych przesytanych widokow. Nastepnie,
sekwencja w postaci atlasow (zawierajgcych wejsciowe widoki lub ich fragmenty) jest kodowana za
pomoca dowolne] metody kompresji sekwencji wizyjnych, np. z uzyciem kodera zgodnego z norma
kodowania MPEG VVC. W ramach prac nad wykorzystaniem DSDE w MIV habilitant udostepnit do
badar wykonywanych w ramach grupy ISO/IEC MPEG Video Coding estymator giebi, uczestniczyt w
tworzeniu nowych rozwigzan rozwijajacych schemat kodowania DSDE i brat udziat w opracowaniu
nowego profilu kodowania, ktéry bedzie czescia drugiej edycji normy MIV.



Wszystkie publikacje habilitanta (przedstawione w ramach osiagniecia naukowego) sa publikacjami
wspotautorskimi. W 7 publikacjach  habilitant  jest pierwszym autorem  (publikacje
[A2],[A3],[A4],[A7],[A8],[A8],[A9]) w dwdch drugim i w ostatniej publikacji trzecim wspdtautorem.

Cykl publikacji tworzacych osiggniecie naukowe zawiera nastepujgce prace:

[A-1] A. Dziembowski, D. Mieloch, J.Y. Jeong, G. Lee, “Immersive Video Postprocessing for Efficient
Video Coding”, IEEE Transactions on Circuits and Systems for Video Technology, artykut dostepny w
formie wczesnego dostepu, 2023,

Szacowany wkiad wnioskodawcy to 40%.

Artykut dotyczy zmiany zakresu dynamicznego map gfebi dla efektywnego kodowania wizji
wszechogarniajgcej. Kompresja (kodowanie map gtebi) prowadzi do pogorszenia doktadnoéci map
gtebi. Habilitant zaproponowat metode zmieniajaca sposéb dziatania kodera MIV dla profilu gtéwnego,
ktora nie modyfikuje wewnetrznego kodera wizyjnego i nie dodaje etapu przetwarzania koricowego w
dekoderze, ale utatwia zakodowanie atlasu geometrii za pomoca typowych metod kompresji sekwengji
wizyjnych. Polega ona na modyfikacji zakresu dynamicznego geometrii w celu zwiekszenia lub
zmniejszenia krawedzi glebi. Decyzja o jakosci gtebi podejmowana jest w oparciu o algorytm
automatycznej oceny jakosci gtebi zaimplementowany w modelu testowym normy MIV. Habilitant
opracowat metode skalowania zakresu dynamicznego w kompresji map gtebi, dokonat analizy btedéw
w syntezie widokow wirtualnych wynikajacych z kompresji gtebi w normie MPEG Immersive video oraz
brat udziat w opracowaniu scenariuszy badawczych i rezultatéw eksperymentdw.

[A-2] D. Mieloch, A. Dziembowski, J.Y. Jeong, G. Lee, “On the Future of Decoder-Side Depth Estimation
in MPEG immersive video coding”, Data Compression Conference, DCC 2023, Snowbird, USA, 21-
24.03.2023.

Praca przyjgta do wygloszenia i umieszczenia w materiatach konferencyjnych. Program konferencji:
https://www.cs.brandeis.edu/~dcc/Programs/Program2023.pdf

Artykut jest przegladem metod kompresji wizji wszechogarniajacej opartych na schemacie DSDE,
podsumowuje ich podobieristwa i roznice, oraz przedstawia wynikajace z nich techniczne wymagania
dla dekodera. Kandydat zaproponowat i wspéttworzyt nowy profil normy kodowania MIV, nazwany
MIV Decoder-Side Depth Estimation. W tym profilu mozliwe jest przesytanie map gtebi, ktére sa
wykorzystywane w dekoderze w celu ulepszenia przeprowadzanej tam estymacji. Przesytany jest
niewielki zbiér map gtebi, uzywany jako wejsciowe dane do procesu estymacji. W rezultacie mozliwe
jest przesytanie lepszej jakosci widokdw oraz tatwiejsza estymacja map gtebi dla pozostatych widokdw
(schemat IDMA). Mozliwe jest przerzutowanie dostepnych map gtebi do innych widokéw co powoduje,
ze estymacja realizowana jest dla bardzo matego obszaru (elDMA).

Szacowany wktad wnioskodawcy to 50% i gtdwnie dotyczyt wspottworzenia nowego profilu standardu
kodowania MPEG immersive video umozliwiajacego zaawansowana estymacje glebi po stronie
dekodera oraz wspéttworzenia nowej informacji uzupetniajgcej Extended Geometry Assistance SEI.



[A-3] D. Mieloch, P. Garus, M. Milovanovi¢, J. Jung, J.Y. Jeong, S. L. Ravi, B. Salahieh, “Overview and
Efficiency of Decoder-Side Depth Estimation in MPEG Immersive Video”, IEEE Transactions on Circuits
and Systems for Video Technology, Vol. 32, No. 9, 2022,

Whktad habilitanta zwigzany byt z wspéftworzeniem Geometry Assistance SEI, opracowaniem ulepszen
dla metody estymacji map gtebi dostosowanej do uzycia w dekoderze wizji wszechogarniajacej i
przygotowaniem srodowiska dla badari eksperymentalnych w zakresie poréwnania profili normy
MPEG immersive video. Kandydat brat udziat w realizacji eksperymentéw w zakresie poréwnania profili
normy MPEG immersive video.

W wizji wszechogarniajacej zaktada sie uzywanie zaréwno typowych widokéw perspektywicznych, ale
rowniez wszechkierunkowych, ktére sg zapisywane w formie dwuwymiarowej sekwencji stworzonej z
uzyciem réwnoodlegtosciowego odwzorowania cylindrycznego (ang. Equirectangular projection —
ERP).

W przypadku przeniesienia estymatora gtebi do dekodera, proces dekodowania jest bardziej ztozony
i dodatkowo obcigzony wadg zwigzang z niewykorzystaniem dobrej jakoéci map gtebi dostepnych po
stronie kodera. Przesytanie dodatkowych cech i informacji o gtebiach jest innym sposobem kodowania
map gtebi, ktéry pomija kodery wizyjne. W pierwszych propozycjach przesytania informacji o zakresie
gtebi, dopuszczono jednokrotny podziat kazdego z blokéw kwadratowej siatki na cztery mniejsze
kwadratowe bloki. Propozycja habilitanta zaktadata szes¢ mozliwosci prostokatnego podziatu, a sposdb
sygnalizowania podziatu zostat oparty na czestotliwosci ich wystepowania, wyznaczonym na zbiorze
sekwencji testowych. W wyniku tych prac powstata propozycja komunikatu SEI (ang. Supplemental
Enhancement Informaticn) o nazwie Geometry Assistance (GA SEI).

Szacowany wkiad wnioskodawcy to 30%.

[A-4] D. Mieloch, A. Dziembowski, M. Domarniski, G. Lee, J. Jeong, “Color-Dependent Pruning in
Immersive Video Coding”, Journal of WSCG, Vol. 30, No. 1-2, 2022.

Usuwanie nadmiarowej informacji w profilu gtéwnym MIV jest przeprowadzane na podstawie grafu
skierowanego, w ktérym widoki bazowe sg umieszczane jako wierzchotki potaczone krawedziami z
widokami dodatkowymi. W normie MIV, sprawdzane byto jedynie czy gtebia punktu w widoku
bazowym i odpowiadajgca gtebia punktu w widoku dodatkowym sa podobne. Jezli warunek
podobiefistwa byt spefniony, to punkt usuwany byt z widoku dodatkowego, gdyz byt uznawany za
nadmiarowy. Po sprawdzeniu wszystkich przerzutowanych punktéw nastepnym etapem jest usuwanie
nadmiarowosci miedzy widokami dodatkowymi. Habilitant zauwazyt, e proces usuwania
nadmiarowosci jest podobny do procesu estymacji gtebi, poniewaz oparty jest na identyfikowaniu
odpowiadajacych sobie fragmentéw w réznych widokach sekwencji. Eksperci grupy ISO/IEC MPEG
Video Coding pozytywnie ocenili proponowang metode usuwania nadmiarowosci i zdecydowali na
wigczenie jej do modelu testowego normy MPEG immersive video.

Szacowany wktad wnioskodawcy to 70%.

W ramach tej pracy kandydat opracowat scenariusze badawcze.

[A-5] B. Szydetko, A. Dziembowski, D. Mieloch, M. Domariski, G. Lee, “Recursive Block Splitting in
Feature-Driven Decoder-Side Depth Estimation”, ETRI Journal, Vol. 44, Nao. 1, 2022.



Szacowany wkiad wnioskodawcy to 30%. Obejmowat wspottworzenie rekurencyjnego podziatu blokéw
dla przesytania cech giebi, implementacje tego podziatu w estymatorze giebi oraz opracowanie
scenariuszy badawczych.

Habilitant zaproponowat sposéb podziatu przesytanych zakreséw gtebi polegajacy na rekurencyjnym
podziale kazdego bloku, co skutkuje lepszym dostosowaniem do struktury map giebi. Podziat jest
iteracyjnie powtarzany az do osiggniecia najmniejszego zdefiniowanego rozmiaru badZ jest
zatrzymywany po okreslonej liczbie iteracji.

[A-6] A. Dziembowski, D. Mieloch, S. Réiek, M. Domaniski, “Color Correction for Immersive Video
Applications”, IEEE Access, Vol. 9, 2021.

Whktad wnioskodawcy D. Mielocha 15 %.

Artykut opisuje metode poprawy spdjnosci charakterystyki kolorystycznej wielowidokowych
sekwencji, dokonywang w czasie rzeczywistym. Metoda dokonuje zaréwno korekcji spdjnosci
czasowej, jak i migedzywidokowej, co czyni jg szczegélnie przydatng w zastosowaniach wizji
wszechogarniajgcej. Kandydat opracowat iteracyjng metode poprawy jakosci map glebi z
wykorzystaniem korekcji barwnej widokéw oraz koncepcje i projekt badan eksperymentalnych
dotyczacych wykorzystania korekcji barwnej do poprawy map giebi.

[A-7] D. Mieloch, A. Dziembowski, M. Domariski, “Depth Map Refinement for Immersive Video”, IEEE
Access, Vol. 9, 2021.

Szacowany wkiad wnioskodawcy to 80%.

Metoda poprawy map glebi realizowana jest poprzez poprawe btednych wartosci tych map. Metoda
polega na wyszukiwaniu jak najwiekszej liczby odpowiadajgcych sobie wartosci gfebi we wszystkich
widokach wejsciowych. Dla wszystkich punktow w kazdej mapie gfebi tworzona jest lista wartosci
przerzutowanych wartosci gtebi z innych widokéw. Lista jest sortowana wedtug rosngcych wartosci i
poszukiwany jest jak najwiekszy podzbidr tej listy, ktory zawiera podobne do siebie wartosci glebi (tj.
réznigce sig od siebie o zdefiniowany prég podobieristwa). Jezeli znaleziono wiecej niz dwie wartosci o
réznicy w wartosciach mniejszych niz zdefiniowany prég, to koricowa wartoé¢ gtebi dla tego punktu
jest srednig wartoscig znalezionych punktéw. W innym przypadku, wartosci gtebi s3 uznawane za
niepewne i uzupetniane (ang. inpainted) na podstawie wartosci sasiadujgcych punktdw uznanych za
poprawne. Merytorycznym wktadem habilitanta jest opracowanie metody poprawy miedzywidokowej
spojnosci map gtebi, przygotowanie srodowiska symulacyjnego i przeprowadzenie eksperymentdw.
Dokonat tez opisu rezultatéw eksperymentow.

[A-8] D. Mieloch, D. Kldska, M. Wozniak, “Point-to-Block Matching in Depth Estimation”, 29th
International Conference in Central Europe on Computer Graphics, Visualization and Computer Vision:
WSCG 2021, Prague, Czech Republic, 17-20 May 2021.

Szacowany wkfad wnioskodawcy to 70% i obejmuje opracowanie metody pasowania dla
zakodowanych widokéw wejsciowych oraz opracowanie scenariuszy badawczych oraz opis rezultatéw
eksperymentdw.



Przesuniecie krawedzi wynikajgce ze zmniejszenia udziatu wysokich czestotliwodci w widmie
kompresowanych widokéw wptywa na poprawnos$¢ dopasowania odpowiadajgcych sobie obszaréw w
sasiednich widokach, a jest to podstawa do wyznaczenia poprawnej gtebi. Habilitant rozwigzat ten
problem proponujgc metode wyszukiwania odpowiadajacych sobie obszaréw, zwang dopasowaniem
punkt-blok (ang. point-to-block matching). W tej propozycji, punkt w widoku odniesienia nie jest
poréwnywany bezposrednio z potencjalnie odpowiadajgcym mu punktem w innym widoku, ale z
najbardziej podobnym punktem w niewielkim bloku. Wprowadzenie takiego stopnia swobody w
estymacji jest korzystne dla jakosci map gitebi, poniewaz zmniejsza wptyw niewielkich przesunieé¢ w
obrazach, wynikajgcych m.in. z ich kompresji.

[A-9] D. Mieloch, O. Stankiewicz, M. Domariski, “Depth Map Estimation for Free-Viewpoint Television
and Virtual Navigation”, IEEE Access, Vol. 8, 2020.

Szacowany wktad wnioskodawcy to 80%.

Artykut prezentuje metode opisang w pracy doktorskiej kandydata. Zaproponowana metoda estymag;ji
gtebi bazuje na minimalizacji funkcji kosztu, ktérej minimum wyznaczane jest za pomoca algorytmu
ciecia grafu (ang. graph cut). W przeciwienistwie do innych metod estymacji map gtebi opartych na
grafach, w ktorych wierzchotki grafu reprezentujg kazdy punkt widokéw wejéciowych, w propozycji
habilitanta kazdy wierzchotek odpowiada jednemu segmentowi niewielkiego rozmiaru, okreslanego
mianem superpiksela. Superpiksele wyznaczane sg zazwyczaj za pomocg algorytméw dziatajacych
podobnie do wektorowej kwantyzacji.

[A-10] D. Mieloch, A. Grzelka, “Segmentation-based Method of Increasing The Depth Maps Temporal
Consistency”, International Journal of Electronics and Telecommunications, Vol. 64, No. 3, 2018.

Szacowany wktad wnioskodawcy to 90%.

Kandydat opracowat metode zwigkszania spéjnosci czasowej map gtebi dla estymatoréw opartych na
optymalizacji bazujacej na grafach. Przygotowat Srodowisko symulacyjne i przeprowadzit szereg
eksperymentow wg. zaproponowanych scenariuszy badawczych.

Autoreferat przedstawia gtéwne kierunki prac badawczych kandydata, szczegétowo opisuje uzyskane
wyniki i dobrze podsumowuje oryginalny wktad habilitanta w rozwdj systeméw wizji
wszechogarniajacej. W mojej opinii na uwagg zastuguja wyniki w zakresie metod kompresji opartych
na estymacji map giebi dokonywanej w dekoderze wizji wszechogarniajgcej w szczegdlnosci
dotyczacych przesytania dodatkowych cech gtebi umieszczanych w metadanych w celu usprawnienia
estymacji giebi w dekoderze i opracowania dekodera umozliwiajgcego wykorzystanie nowych
schematéw kodowania opartych na estymacji gtebi.

tgczny IF prac przedstawionych jako osiagniecie naukowe wynosi 23,78. Prace na dzieri ztoZenia
dokumentacji byty cytowane wg. Google Scholar 489 razy a wg. bazy Scopus 216 razy a bez
autocytowan 125 razy.



Ocena pozostatej istotnej aktywnosci naukowej

Habilitant nie opublikowat zadnej monografii naukowej, zadnego rozdziatu w monografii naukowej jak
réwniez nie brat udziatu w redakcjach naukowych monografii.
Habilitant bierze aktywny udziat w miedzynarodowych i krajowych konferencjach naukowych.

Dorobek naukowy:

- 12 artykutéw w czasopismach migedzynarodowych, w tym 10 po doktoracie, 2 przed doktoratem,

- 22 artykuly w materiatach konferencji migdzynarodowych, w tym 7 po doktoracie, 15 przed
doktoratem,

- 9 artykutéw w czasopismach polskich,

- 13 wystapieri konferencyjnych (7 na konferencjach migdzynarodowych, 6 na konferencjach
krajowych w tym 1 plenarny),

- udziat w grantach badawczych NCN | NCBIR:
- Prosty system telewizji swobodnego punktu widzenia, projekt TANGO1/266710/NCBR/2015,
2015-2018, funkcja: wykonawca.
- Metody bardzo efektywnej kompresji dla transmisji przestrzennych reprezentacji scen
ruchomych, projekt OPUS 2012/05/B/ST7/01279, 2013-2015, funkcja: wykonawca.
- System automatycznego zbierania danych o pojazdach samochodowych z wykorzystaniem
analizy obrazéw stereoskopowych, projekt NR02-0022-10/2011, 2012-2013, funkcja:
wykonawca,

- udziat w miedzynarodowych projektach:

1. ,Research on depth estimation and MIV encoding technology for non-Lambertian contents”, projekt
08/84/PRIG/0054, we wspdtpracy z Electronics and Telecommunications Research Institute (ETRI),
Daejeon, Korea Potudniowa; 2022; funkcja: kierownik projektu.

2. ,Research on MIV-based video coding enhancement technology for 3DoF+ 360 video”, projekt
08/84/PRIG/0052, we wspétpracy z Electronics and Telecommunications Research Institute (ETRI),
Daejeon, Korea Potudniowa; 2021; funkcja: gtéwny wykonawca.

3. ,Research on depth correction and video coding enhancement technology for 3DoF+ 360 video”,
projekt 08/84/PRJG/0051, we wspdtpracy z Electronics and Telecommunications Research Institute
(ETRI), Daejeon, Korea Potudniowa; 2020; funkcja: gtéwny wykonawca.

4. ,Research on depth extraction and video coding technology for 3DoF+ 360 video”, projekt
08/84/PRIG/0047, we wspdtpracy z Electronics and Telecommunications Research Institute (ETRI),
Daejeon, Korea Potudniowa; 2019; funkcja: wykonawca.

5. ,Research on depth extraction and multi-layer projection technology for 3DoF+ 360 video”, projekt
08/84/PRIG/0044, we wspbtpracy z Electronics and Telecommunications Research Institute (ETRI),
Daejeon, Korea Potudniowa; 2018; funkcja: wykonawca.

6. ,Opracowanie analizy probleméw zwigzanych z rejestracjg wielowidokowych obrazéw ruchomych
prezentujgcych sceny przestrzenne z wykorzystaniem tukowego rozmieszczenia kamer i realizacja
odpowiednich nagran”, projekt we wspétpracy z firma Orange; 2012; funkcja: wykonawca.



- recenzje prac naukowych dla czasopism miedzynarodowych:
Applied Sciences (1 recenzja),
IEEE Access (3),
IEEE Transactions on Circuits and Systems for Video Technology (2),
IEEE Transactions on Cybernetics (1),
IEEE Transactions on Instrumentation & Measurement (1).

i dla konferencji miedzynarodowych:

International Conference on Systems, Signals and Image Processing IWSSIP 2020 (2 recenzje),
IEEE International Conference on Visual Communications and Image Processing VCIP 2021 (1),
International Conference in Central Europe on Computer Graphics, Visualization and Computer
Vision WSCG 2021 (2),

International Conference in Central Europe on Computer Graphics, Visualization and Com puter
Vision WSCG 2022 (2),

IEEE International Conference on Visual Communications and Image Processing VCIP 2022 (4),
IEEE International Conference on Image Processing ICIP 2023.

Habilitant jest ekspertem pigciu grup roboczych zebranych pod egidg podkomitetu ISO/IEC JTC1/5C289:
- AG5 MPEG Visual Quality Assessment,

- WG1 JPEG Coding of digital representation of images,

- WG2 MPEG Technical Requirements,

- WG4 MPEG Video Coding,

- WG5 MPEG Joint Video Coding Team with ITU-T SG 16,

- WG7 MPEG Coding of 3D Graphics and Haptics,

- WG11 MPEG (grupa rozwigzana w roku 2020).

Jest wspdtautorem nastepujacych patentéw:
Patenty w Urzgdzie Patentdw i Znakéw Towarowych Stanéw Zjednoczonych:

1. Method and apparatus for encoding/decoding image for virtual view synthesis, G. Lee, J.Y. Jeong,
H.C. Shin, K.J. Yun, M. Domanski, O. Stankiewicz, D. Mieloch, A. Dziembowski, A. Grzelka, J. Stankowski
- Numer wniosku: US 16/823663, wypetniony: 19.03.2020

- Numer publikacji: US 2021/0006831, opublikowany: 7.01.2021

- Numer patentu: US 11064218, przyznany: 13.07.202

2. Method for processing immersive video and method for producing immersive video, G. Lee, J.Y.
Jeong, D. Mieloch, A. Dziembowski, M. Domariski

- Numer wniosku: US 17/354985, wypetniony: 22.06.2021

- Numer publikacji: US 2022/0007000, opublikowany: 6.01.2022

- Numer patentu: US 11457199, przyznany: 27.09.2022

Zgtoszenia do Urzgdu Patentdw i Znakdw Towarowych Stanéw Zjednoczonych:

3. Immersive video decoding method and immersive video encoding method, J.Y. Jeong, G. Lee, J.H.
Lee, D. Mieloch, M. Domarnski, A. Dziembowski



- Numer wniosku: US 17/725241, wypetniony: 20.04.2022
- Numer publikacji: US 2022/0345742, opublikowany: 27.10.2022

4. Method for processing immersive video and method for producing immersive video, G. Lee, J.Y.
leong, D, Mieloch, A. Dziembowski, M. Domariski

- Numer wniosku: US 17/503940, wypetniony: 18.10.2021

- Numer publikacji: US 2022/0122217, opublikowany: 21.04.2022.

Ocena dziatalnosci dydaktycznej i organizacyjnej

Kandydat prowadzi/prowadzit zajecia na 3 réznych kierunkach na Wydziale Informatyki Technicznej i
Telekomunikacji:

- na kierunku Elektronika i Telekomunikacja wyktad Rozszerzona i Wirtualna Rzeczywistoéé, éwiczenia
z przedmiotu Teoria Sygnatdw i Teoria Obwoddw oraz laboratoria Wprowadzenie do Multimedidw,
Telewizja Cyfrowa, Przyrzqdy Pdtprzewodnikowe, Podstawy i Algorytmy Przetwarzania Sygnafow,
Systemy Multimedialne, Cyfrowa Techniki Dwieku i Mowy, Teoria Systemdw i Cyfrowe Przetwarzanie
Sygnatow.

- na kierunku Electronics and Telecommunications prowadzone w jezyku angielskim laboratoria
Introduction to Multimedia, Multimedia Communications i Multimedia Systems.

- na kierunku Teleinformatyka wyktad Przesytanie Danych Multimedialnych i Telekomunikacja
Multimedialna, ¢wiczenia z przedmiotu Sygnaty i Systemy i laboratoria z przedmiotu Rozszerzona i
Wirtualna Rzeczywistosc.

W zakresie dziatalnosci organizacyjnej i popularyzujacej nauke kandydat:

- jest redaktorem tematycznym (guest editor) wydania specjalnego czasopisma Applied Sciences -
Advances in Audio and Video Processing, 2023.

- byt cztonkiem Samorzadu Doktorantéw: w latach 2014-2016 jako zastepca przewodniczgcego
Wydziatowego Samorzadu Doktorantéw, w latach 2016-2018 oraz 2018-2020 jako przewodniczacy
Wydziatowego Samorzadu Doktorantéw.

- byt cztonkiem Rady Wydziatu Elektroniki i Telekomunikacji w latach 2016-2020.

- W ramach imprezy popularyzujacej nauke pt. Noc Naukowcdw, prezentowat zagadnienia wirtualnej
rzeczywistosci oraz na Migdzynarodowych Targach Zabezpieczeri Securex, Poznari prezentowat referat
~Wirtualna nawigacja w rzeczywistych scenach rejestrowanych w pomieszczeniach”.

W podsumowaniu przedstawionej recenzji chciatbym stwierdzié, ze dorobek naukowy Habilitanta,
zawarty w cyklu publikacji pt. Estymacja, kompresja i wykorzystanie map gfebi w wizji
wszechogarniajgcej, jest mierzalny i stanowi zauwaialny wktad w dyscypline naukowa Informatyka
Techniczna i Telekomunikacja. Réwniez pozostata aktywnosé naukowa Habilitanta nie budzi
zastrzezen. W mojej opinii Habilitant spetnia wymagania ustawowe dotyczace kryteriéw oceny
osoby ubiegajacej si¢ o nadanie stopnia naukowego doktora habilitowanego w dziedzinie nauk
technicznych w dyscyplinie Informatyka Techniczna i Telekomunikacja. Dlatego wnioskuje o
dopuszczenie dr. inz. Dawida Mielocha do dalszych etapéw postepowania habilitacyjnego w
dyscyplinie Informatyka Techniczna i Telekomunikacja w dziedzinie nauk inzynieryjno-technicznych.

16.08.2023
data sporzadzenia recenzji




