
Kompetencje społeczne

Sym.
Kierunkowe efekty kształcenia prowadzące do uzyskania kompetencji - poziom 

6 PRK

K1st_K1 rozumie, że w informatyce wiedza i umiejętności bardzo szybko stają się przestarzałe

K1st_K2

ma świadomość znaczenia wiedzy w rozwiązywaniu problemów inżynierskich oraz 
zna  przykłady i rozumie przyczyny wadliwie działających systemów informatycznych, 
które doprowadziły do poważnych strat finansowych, społecznych lub też do 
poważnej utraty zdrowia, a nawet życia

K1st_K3

potrafi myśleć i działać w sposób przedsiębiorczy, m.in. znajdując komercyjne 
zastosowania dla tworzonego oprogramowania, mając na uwadze nie tylko korzyści 
biznesowe, ale również społeczne prowadzonej działalności  

K1st_K4

jest świadomy społecznej roli absolwenta uczelni technicznej, w szczególności 
rozumie potrzebę formułowania i przekazywania społeczeństwu, w odpowiedniej 
formie, informacji oraz opinii dotyczących działalności inżynierskiej, osiągnięć 
techniki, a także dorobku i tradycji zawodu informatyka 

K1st_K5
prawidłowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy związane z wykonywaniem zawodu 
informatyka

Legenda:

Żółtawe tło w skrajnej prawej kolumnie (H) z literą "B": Kompetencje, które 
mogą być wykorzystywane w prowadzeniu badań naukowych z zakresu informatyki 


