Kompetencje spoteczne

Kierunkowe efekty ksztatcenia prowadzace do uzyskania kompetenciji - poziom

6 PRK

K1st_K1

rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate

K1st_K2

ma swiadomos$¢ znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemdéw inzynierskich oraz
zna przyktady i rozumie przyczyny wadliwie dziatajgcych systemdw informatycznych,
ktére doprowadzity do powaznych strat finansowych, spotecznych lub tez do
powaznej utraty zdrowia, a nawet zycia

K1st_K3

potrafi myslec i dziata¢ w sposdéb przedsiebiorczy, m.in. znajdujgc komercyjne
zastosowania dla tworzonego oprogramowania, majac na uwadze nie tylko korzysci
biznesowe, ale réwniez spoteczne prowadzonej dziatalnosci

K1st_K4

jest Swiadomy spotecznej roli absolwenta uczelni technicznej, w szczegdlnosci
rozumie potrzebe formutowania i przekazywania spoteczenstwu, w odpowiedniej
formie, informacji oraz opinii dotyczgcych dziatalnosci inzynierskiej, osiggniec
techniki, a takze dorobku i tradycji zawodu informatyka

K1st_K5

prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z wykonywaniem zawodu
informatyka

Legenda:

Zottawe tto w skrajnej prawej kolumnie (H) z literg "B": Kompetencje, ktére
moga by¢ wykorzystywane w prowadzeniu badan naukowych z zakresu informatyki




