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Informatyka - Studia stacjonarne Il stopnia

Specjalnosé: Gry i technologie internetowe
Program studiow zgodny z: PRK (poziom7) oraz body of knowledge zdefiniowanym w standardach:
ACM / IEEE Computer Science Curricula 2013 (CS 2013) i ACM / IEEE Computer Engineering Curricula 2016 i innych wzorcach miedzynarodowych

Dziedzina: nauki inzynieryjno - techniczne
Dyscyplina: Informatyka techniczna i telekomunikacja - profil ogélnoakademicki
Nadawany tytut zawodowy: magister inzynier

Polska Rama Kwalifikacii

iedza (efekty z | stopnia | Umiejetnosci (efekty z | | Kompetencje (efekty z |
studiow) stopnia studiow) stopnia studiow)

Rekrutacja:
Wymagania wynikajace z rekrutacji: kandydat na te studia musi posiada¢ kompetencje inzynierskie (tytut zawodowy inzyniera) oraz
kwalifikacje, tj. wiedze, umiej Sci i komp je zdefini w Uchwale Senatu PP w sprawie zatwierdzenia kierunkowych efektow
sig dla diéw p dzonych na Politechnice P nskiej nr 42 z dnia 24 2017 roku dotycza | stopnia na (S W =8 it W= 1
kierunku Informatyka podane obok, ktére sa weryfikowane w procedurze rekrutacyjnej.
Semestr 1: Polska Rama Kwalifikacji
Modut ksztatcenia \ ECTS \ Ob. Podst. Prakt. Bad. Wiedza Umiejetnosci Kompetencje
K2st_U6, K2st_U11,
Zarzadzanie aplikacjami internetowymi E 30 30 5 Prakt. (e 7, (L TR K2st_U13, K2st_U15, K2st_K2
K2st_W6, K2st_ W7 = - =
K2st U16
K2st_U1, K2st_U5,
E-commerce E 30 30 5 Prakt. izzsstti\\llvvi };2255%\\//\1\;; K2st_U6, K2st_U8, K2st_K1, K2st_K2
- - K2st U9, K2st U15
K2st_U3, K2st_U4,
Projektowanie gier komputerowych 30 30 4 Prakt. | Bad ’}((ZZStt_VV\\//i KKZ;QQ_VVVV::; K2st_US5, K2st_UB, K2st_K1
SL_W4, Kest K2st_U9, K2st_U11
K2st_W1, K2st_ W2,
Systemy mobilne E 30 30 5 Prakt. | Bad K2st_W3, K2st_W4, WL, (et U K2st_K1, K2st_K2
K2st_U9, K2st_U11
K2st W6 - -
K2st_U2, K2st_US5,
Frontend Development 30 30 5 Prakt. DL, (AL, K2st_U6, K2st_U9, K2st_K1, K2st_K2
K2st_W5, K2st_ W6
- - K2st_U11
Torfn A K2st_W2, K2st_ W3, K2st_U5, K2st_U6 ,
Bogate aplikacje internetowe 15 15 2 Prakt. | Bad K2st W6 Kost U9, K2st U11 K2st_K1, K2st_K2
et Ty ] . K2st_U12, K2st_U13,
Communication in English 30 2 Podst. Kost U14. K2st U15 K2st_K3
K2st_U2, K2st_U5,
Zarzadzanie projektami 20 10 2 Prakt. KZSt—xVZ:; KV%/;'—WE" K2st_U7, K2st_U9, K2st_K1, K2st_K2
- K2st U11. K2st U15
Podstawowe szkolenie z zakresu BHP 4 Podst. K2st U5
| 189 | 40 [165 o0 | |
Razem 394

Semestr 2:
Modut ksztatcenia

Prakt.

K2st_W2, K2st_W3,

Polska Rama Kwalifika

K2st_US, K2st_US,

Kompetencije

Systemy zarzadzania tresciag 30 30 5 Prakt. K2st W4, K2st W5 K2st_U8, K2st_U9, K2st_K1, K2st_K2
= = K2st_U11
K2st_U1, K2st_U16,
K2st_W2, K2st_W3, K2st_U3, K2st_U4,
Ocena efektywnosci sy owych E 30 30 5 Prakt. | Bad K2st_W4, K2st_WS5, K2st_U5, K2st_US, K2st_K1, K2st_K2
K2st_W6 K2st_U8, K2st_U9,
K2st_U15
. . Fm A a K2st_U5, K2st_U6
: Z: i . T Sh
e oblstalnvats allnformatykily 30 30 5 | obi Prakt. | Bad bER AL LEELINE) K2st_U10, K2st_U11, K2st_K1, K2st_K2
logistyce / Produkt cyfrowy K2st_W5, K2st W6 - -
K2st U16
K2st_U4, K2st_U5,
Inzynieria biznesowa E 30 30 5 Prakt. | Bad }:(ZZSS'{VV\\IIZS T(Zzsst(vv\lv\’é K2st_U6, K2st_U9, K2st_K2
Y RS K2st_U11, K2st_U15
K2st_U1,K2st_U4,
Programowanie gier 15 45 5 Prakt. K2st_}\</\2lii P;\let_WS. K2st_U5, K2st_U6 , K2st_K1
- K2st_U8, K2st_U15
N . K2st_U5, K2st_U6,
o B Cloa eliniomnatycan e 15 1 Prakt. RSV s tR Kast_Us, Kst_U9, Kast_K1, K2st_K2
zastosowaniach branzy IT K2st_W9 i - - -
K2st_U16
K2st_U1, K2st_U3,
~ ) % ) Bad Egst—m’ gsz—wg K2st_U4, K2st_U6, K2st_K1, K2st_K2,
L P ac. Kzsst_wé KZSS(W7' K2st_U10, K2st_U13, K2st_K3, K2st_K4
- - K2st_U15, K2st_U16
Scientific & Technical Writing 30 2 Podst. Bad. it W, ezt WAk, K2st_K3

| 150 | 30 [165| 30 |
Razem Caly
godz.: 375 rok: 60

K2st U13, K2st U14




Semestr 3:

Modut ksztatcenia Podst. Prakt. Bad. | j Kompetencje
) ) ] o » K2st_U2, K2st_US,
AZEIIERCIAEE 7R SO N 30 30 4 | obi Prakt. L Wi, (st e K2st_UB, K2st_U9, K2st_K1, K2st_K2
Aplikacje w chmurze K2st_W5, K2st W6 - —
K2st U11
. . . . K2st_U5, K2st_U2,
I:rzedmlot obleralnyJ& e-Ma.rlfetmg_ ! Str.ategle i modele 15 30 2 obi Prakt. KZS'7}¥V21; };VZELW& K2st_UB, K2st_U7. K2st_K1, K2st_K2
W gospodarce St K2st_U9, K2st_U11
K2st_U1, K2st_U2
o K2st_W4, K2st_W6, o o K2st_K1, K2st_K2,
Seminarium dyplomowe 30 2 Bad. K2st W7 K2st_U12, K2st_U13, K2st_K3, K2st_K4
K2st_U16
K2st_U1, K2st_U2,
K2st_U3, K2st_U4,
Przygotowanie pracy magisterskiej 15 obi Bad gz:’m §§::7w421 K2st_US, K2st_US, 2SR TK2StER2;
Y9 pracy mag 1 - Kos We. Kost W6 K2st_U8, K2st_U9, K2st_K3, K2st_K4
YT RS K2st_U10, K2st_U11,
K2st U13. K2st U16
Przedmiot obieralny (nauki spoteczne): Marketing i
0 - ;” e i - .I 30 15 3 obi Prakt. K2st_W8, K2st W9 K2st_U5, K2st_U16 K2st_K3
y y pCj
. i
Przedmiot obieralny (nauki humanistyczne):
Interpersonal Communication / Intercultural 10 20 2 obi K2st_U2, K2st_U15 K2st_K4
Communication
K2st_U1, K2st_U3,
Analiza rynkoéw finansowych 15 15 2 Prakt. K2st_W2, K2st_ W5 K2st_U4, K2st_US6, K2st_K2
K2st U15
| 100 | 35 | 75 | 0 [ 30 [ETMN |
Razem
godz.: 240
wszystkich semestréw | 439 |105]405| 30 | 30 ICTIM
Razem

godz.:

1009




Podsumowanie Programu Ksztalcenia

1009

Liczba godzin - Podsumowanie wszystkich semestréw:
Konsultaci zaminy 60
1
Punkty ECTS modutéw obieralnych:

Wymagana liczba punktéw ECTS modutéw obieralnych
30%z90

Laczny wymiar zaj zeniowych, lab oryjnych
proiektowvch

Liczba punktow ECTS z zaje¢ o charakterze praktycznym
zwiazanych ze zdobywaniem przez studentéw
umiejetnosci praktycznych wiasciwych dla zakresu
dziatalnosci zawodowei informatvka

Suma punktéw ECTS zaje¢ stuzacych zdobywaniu
pogtebionej wiedzy, umiejetnosci prowadzenia badan
naukowych oraz kompetencji spotecznych niezbednych
w dziatalnosci badawczei

% punktow ECTS zaje¢ stuzacych zdobywaniu
pogtebionej wiedzy, umiejetnosci prowadzenia badan
naukowych oraz kompetencji spotecznych niezbednych
w dziatalnosci badawczei

Liczba punktoéw ECTS z zaje¢ z zakresu nauk
podstawowvch dla kierunku Informatvka

9

52,22

Stosowane metody weryfikacji efektow
ksztatcenia

Ocena formujaca (inaczej, for y ), tj. ocena j proces uczenia sig:

Ocena jaca (inaczej y ), tj. ocena pod: jaca stopien osi ia przez 6W uczenia sig:




Qdniesienie do kierunkowych efektéw uczenia sie dla programu ksztatcenia - Informatyka

Efekt uczenia sie: K2st W1| K2st W2| K2st W3[K2st W4| K2st W5|K2st W6| K2st W7| K2st W8| K2st W9 Efekt uczenia sie: K2st U1.[ K2st U2 [ K2st U3 | K2st U4 [ K2st U5 | K2st U6 [ K2st U7 | K2st U8 | K2st U9 [K2st U10[K2st U11[K2st U12[K2st U13[K2st U14[K2st U15[K2st U16] Efekt uczenia sie: K2st K1|K2st K2| K2st K3| K2st K4
Semestr 1: |Semestr 1: Semestr 1:
i mi - + + - - + + - - - - - + - - - - + - + - + i - ¥ - -
E-commerce - + + + + - - E. + - - - + + - + + - - - - - + E. ¥ ¥ - N
i aier - + + + - + - Proi aier - - + + + + - - + - + - - - - i e aier ¥ - - -
vstemy mobilne + + + + - + - Svstemy mobilne - - - - + + - - + - + - - - - Svstemy mobilne ¥ ¥ N N
N . N . N . N 0 N N N N N N N N N N - N N N N 0 N n n n
C i in Endlish - - - - - - - C in Endlish - - - - - - - - - - - + + + + C ication in Endlish - - + -
ie projektami - - + - + - - proiektami - + - - + - + - + - + - - - + proiektami ¥ ¥ N N
szkolenie z zakresu BHP - - - - - - - I szkolenie z zakresu BHP - - - - + N - - - N - N N - - szkolenie z zakresu BHP' - - - -
Semestr 2: - - - - - - - Semestr 2: - - - - - - - - - - - - - - - [Semestr 2: - - - -
Svstemy ia trescia - + + + + - - Svstemy trescia - - - - + + - + + - + - - - - Svstemy ia trescia + + - -
Ocena efektywnosci systemow _ R . R R N _ kOcena efektywnosci systemow N _ N N N N _ N R » _ » _ » R Ocena efektywnosci systemow R R » »
Przedmiot obieralny 1: Zastosowania N _ N _ R N _ TPrzedmiot obieralny 1: Zastosowania _ _ _ _ R N _ _ _ N R » _ » _ Przedmiot obieralny 1: Zastosowania R R » »
i w logistvce / Produkt cvfrowy. i w loaistvce / Produkt cvfrowy i w loqistvee / Produkt cvfrowy.
Inzynieria - + - - + - - Inzynieria bi - - - + + + - - + - + - - - + i - + - -
aier - + + + - - - e aier + - - + + + - + - - - - - N ¥ ie aier ¥ - - -
Nowoczesne technologie informatyczne w . . . . . . . Nowoczesne technologie informatyczne w . . . . . . . . . . . . . . . Nowoczesne technologie informatyczne w . . . .
jiach branzy | branzy IT iach branzy IT
Pracownia badawczo - - - - + - - - Pracownia badawczo - B - - - + - - T + - - - B - B Pracownia badawczo - + - 5 5
Scientific & Technical Writing - + + + + + + Scientific & Technical Writing + - + + - + - - - + - - + - + Scientific & Technical Writing + + + +
Semestr 3: - - - - - - - [Semestr 3: - - - - - - - - - - - - - - - |Semestr 3: - - - -
Przedmiot obieralny 2: Systemy oblicze N . N . N N : Przedmiot obieralny 2: Systemy oblicze ; N ; A N N ; A . . . . ; . ; Przedmiot obieralny 2: Systemy obliczen . . . .
chmurowych/ Aplikacje w chmurze chmurowych/ Aplikacje w chmurze chmurowych/ Aplikacje w chmurze
N o — Przedmiot obieralny 3: e-Marketing / Przedmiot obieralny 3: e-Marketing /
Przedmiot obierainy 3: e-Marketing / Strategie i | - + - + - - Strategie i modele biznesowe w gospodarce - + - - + + + R + - + - - - - Strategie i modele biznesowe w gospodarce + + R R
modele biznesowe w gospodarce elektronicznej > e ! mo
- - - - - + + + + - - - - - - - - - + + - - + + + +
pracy + - + - + + - P ie pracy + + + + + + - + + + + - + - - iie pracy + + + +
Przedmiot obieralny (nauki spoteczne): Przedmiot obieralny (nauki spoteczne): Przedmiot obieralny (nauki spoteczne):
Marketing i elementy kompetencji Marketing i elementy kompetencji Marketing i elementy kompetencji
menedzerskich / Innowacyjnosé i kreatywne - - - - - - - menedzerskich / Innowacyjnos i kreatywne - - - - + - - - - - - - - - - menedzerskich / Innowacyjnosc i kreatywne - - + -
myslenie / Koncepcje i narzedzia zarzadzania myslenie / Koncepcje i narzedzia zarzadzania myslenie / Koncepcje i narzedzia zarzadzania
nowoczesnym przedsiebiorstwem nowoczesnym przedsiebiorstwem nowoczesnym przedsiebiorstwem
Przedmiot obieralny (nauki humanistyczne) Przedmiot obieralny (nauki humanistyczne): Przedmiot obieralny (nauki humanistyczne):
C on / - - - - - - - C / - + - - - - - - - - - - - - + C ication / - - - +
Communication Communication Communication
Analiza rynkéw - + - - + - - Analiza rynkow + - + + - + - - - - - - - - + Analiza rynkow fi - + - -




Kierunkowe efekty uczenia sie z zakresu wiedzy prowadzace do uzyskania

Sym. kompetencji poziomu 7 PRK
ma zaawansowang i poglebiong wiedze z zakresu szeroko rozumianych systemow
K2st W1 [informatycznych, podstaw teoretycznych ich budowania oraz metod, narzedzi i
Srodowisk programistycznych wykorzystywanych do ich implementac;ji
ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze ogdélng zwigzang z
K2st W2 . NN . .
— kluczowymi zagadnieniami z zakresu informatyki
ma zaawansowang wiedze szczegotowa dotyczgcg wybranych zagadnien z
K2st_ W3 . .
— zakresu informatyki
ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiggnieciach
K2st W4 |. L .
- informatyki i innych, wybranych, pokrewnych dyscyplin naukowych
ma zaawansowang i szczegétowa wiedze o procesach zachodzacych w cyklu zycia
K2st_ W5 .
- systeméw informatycznych sprzetowych lub programowych
zna zaawansowane metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu
K2st W6 |zlozonych zadan inzynierskich i prowadzeniu prac badawczych w wybranym obszarze
informatyki
ma wiedze nt. kodeksow etycznych zwigzanych z pracg naukowo-badawczg
K2st W7 o .
— prowadzong w zakresie informatyki
K2st W8 [zna ekonomiczne, prawne i inne uwarunkowania dziatalnosci firm IT
Kost wo |M@ podstawowg wiedze dotyczacg zarzadzania / prowadzenia dziatalnosci

gospodarczej oraz indywidualnej przedsiebiorczosci

Legenda:

Zottawe tlo w skrajnej prawej kolumnie (H) z literg "B": Wiedza o charakterze
pogtebionym, ktéra moze by¢ wykorzystywane w prowadzeniu badah naukowych z
zakresu informatyki




K2st_U1

Kierunkowe efekty uczenia sie z zakresu umiejetnosci prowadzace do uzyskania

kompetencji poziomu 7 PRK

potrafi pozyskiwaé informacje z literatury, baz danych oraz innych zrédet (w jezyku polskim i
angielskim), integrowac je, dokonywacg ich interpretac;ji i krytycznej oceny, wycigga¢ wnioski
oraz formutowac i wyczerpujaco uzasadniac opinie

K2st_U2

potrafi postugiwacé sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi wykorzystywanymi przy
realizacji przedsiewzie¢ informatycznych

K2st_U3

potrafi planowac i przeprowadzac eksperymenty, w tym pomiary i symulacje komputerowe,
interpretowac¢ uzyskane wyniki i wyciggac¢ wnioski oraz formutowac i weryfikowac hipotezy
zwigzane ze zlozonymi problemami inzynierskimi i prostymi problemami badawczymi

K2st_U4

potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich i prostych
problemoéw badawczych metody analityczne, symulacyjne oraz eksperymentalne

K2st_U5

potrafi — przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich — integrowac¢ wiedze z
réznych obszaréw informatyki (a w razie potrzeby takze wiedze z innych dyscyplin naukowych)
oraz zastosowac podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty pozatechniczne

K2st_U6

potrafi oceni¢ przydatnos¢ i mozliwos¢ wykorzystania nowych osiggnie¢ (metod i narzedzi)
oraz nowych produktéw informatycznych

K2st_U7

potrafi poprawnie uzy¢ wybrang metode szacowania pracochtonnosci wytwarzania
oprogramowania

K2st_U8

potrafi dokonac¢ krytycznej analizy istniejgcych rozwigzan technicznych oraz zaproponowac ich
ulepszenia (usprawnienia)

K2st_U9

potrafi oceni¢ przydatnos¢ metod i narzedzi stuzgcych do rozwigzania zadania inzynierskiego,
polegajgcego na budowie lub ocenie systemu informatycznego lub jego sktadowych, w tym
dostrzec ograniczenia tych metod i narzedzi;

K2st_U10

potrafi - stosujgc m.in. koncepcyjnie nowe metody - rozwigzywaé ztozone zadania
informatyczne, w tym zadania nietypowe oraz zadania zawierajgce komponent badawczy

K2st_U11

potrafi — zgodnie z zadang specyfikacja, uwzgledniajgcg aspekty pozatechniczne —
zaprojektowaé zlozone urzgdzenie, system informatyczny lub proces oraz zrealizowa¢ ten
projekt — co najmniej w cze$ci — uzywajgc whasciwych metod, technik i narzedzi, w tym
przystosowujac do tego celu istniejgce lub opracowujgc nowe narzedzia

K2st_U12

potrafi porozumiewac sie w jezyku polskim i angielskim przy uzyciu réznych technik w
srodowisku zawodowym oraz w innych srodowiskach, takze z wykorzystaniem narzedzi
informatycznych

K2st_U13

potrafi przygotowac i przedstawi¢ opracowanie naukowe w jezyku polskim i angielskim,
przedstawiajgce wyniki badan naukowych lub przentacje ustng dotyczgcg szczegdtowych
zagadnien z zakresu informatyki

K2st_U14

ma umiejetnosci jezykowe w zakresie jezyka angielskiego, zgodne z wymaganiami
okreslonymi dla poziomu B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

K2st U15

potrafi wspotdziataé w zespole, przyjmujac w nim rézne role

K2st_U16

potrafi okresli¢ kierunki dalszego uczenia sie i zrealizowa¢ proces samoksztatcenia, w tym
innych oséb

Legenda:

Zottawe tto w skrajnej prawej kolumnie (H) z literg "B": Umiejetnosci, ktére moga byé
wykorzystywane w prowadzeniu badan naukowych z zakresu informatyki







Kompetencje spoleczne

Kierunkowe efekty uczenia sie prowadzace do uzyskania kompetencji poziomu

Sym. 7 PRK

K2st K1 |rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate

rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w

K2st_K2 . . ) .
— rozwigzywaniu probleméw badawczych i praktycznych

Kost K3 rozumie znaczenie dziatalno$ci popularyzatorskiej dotyczacej najnowszych osiggniec
— z zakresu informatyki

Kost KA ma swiadomos$¢ potrzeby rozwijania dorobku zawodowego oraz przestrzegania

zasad etyki zawodowej

Legenda:

Zobttawe tlo w skrajnej prawej kolumnie (H) z literg "B": Kompetencje, ktére mogg byé
wykorzystywane w prowadzeniu badan naukowych z zakresu informatyki




Dojrzatosc zajec - klasy przedmiotow

‘ Formalnie ‘ Obserwo- | Powta- ‘ Miejsce prezentaciji materiatow ‘ ) |
Bezpieczny

poprawny walny rzalny dydaktycznych (adres URL)

Semestr 1:

Modut ksztatcenia

Zarzadzanie aplikaciami internetowymi X

E-commerce X

Projektowanie gier komputerowych X X X http:/www.cs.put.poznan.pl/pwojciechowski/

Systemy mobilne X I;ltp://wazmakvm\muw.edu.pl/mdex,phn?t\llezs stemy_mobiln

0 X wojciechowski.pl/4students

Bogate aplikacje internetowe X X http://www.cs.put.poznan.pl/aurbanski/bai.php

Communication in English X

Zarzadzanie projektami X

Podstawowe szkolenie z zakresu BHP X

Semestr 2:

Modut ksztatcenia

Systemy zarzadzania trescia X

Ocena efektywnosci systeméw komputerowych X X m%m

Przedmiot obieralny 1: Zastosowania informatyki w

logistyce / Produkt cyfrowy X X http://www.cs.put.poznan.pl/elukasik/ X

Inzynieria biznesowa X

Programowanie gier X X X

Nowoczesne_ teChnOIO_gle informatyczne w X X X http:/fc.put.poznan.pl/o-wydziale/list-pracownikow.html

zastosowaniach branzy IT

Pracownia badawczo - problemowa X wojciechowski.pl/4students

Semestr 3:

Modut ksztatcenia

Przedmiot obieralny 2: Systemy obliczern chmurowych/ M

Aplikacie w chmurze

Przedmiot obieralny 3: e-Marketing / Strategie i modele M

biznesowe w gospodarce elektronicznej

Seminarium dyplomowe X

Przygotowanie pracy magisterskiej X

Przedmiot obieralny (nauki spoteczne): Marketing i

elementy kompetencji menedzerskich / Innowacyjnos¢ i M

kreatywne myslenie / Koncepcje i narzedzia zarzadzania

nowoczesnym przedsiebiorstwem

Przedmiot obieralny (nauki humanistyczne): Interpersonal X

Communication / Intercultural Communication

Analiza rynkéw finansowych X wojciechowski.pl/4students

Liczba przedmiotéw formalnie poprawnych
% przedmiotéw formalnie poprawnych

Liczba przedmiotéow
Liczba przedmiotéw obserwowalnych

Liczba przedmiotéw powtarzalny:
% przedm powtarzalnych

% przedm bezpiecznych

Formalnie poprawny. Modut posiada karte ECTS (sylabus) i spetnia
wymagania natozone przez WSZJK.

Obserwowalny. Ponad 1/3 zajg¢ prowadzonych w ramach modutu
podlega samoocenie z wykorzystaniem ankiety.

Powtarzalny. Wszystkie formy zaje¢ sktadajgcych sie na dany
modut sg prowadzone w oparciu o materiaty udostepniane
studentom w formie papierowej lub elektronicznej, takie jak slajdy
wyktadowe, zadania programistyczne, opisy ¢wiczen laboratoryjnych.

Bezpieczny. Wszystkie zajecia prowadzone w ramach modutu majg
przypisane zastepczych prowadzacych, ktdrzy w razie choroby lub
innego zdarzenia losowego sg w stanie poprowadzi¢ dane zajgcia,
dzieki czemu unika sig przektadania lub odwotywania zaje¢.



http://www.cs.put.poznan.pl/pwojciechowski/
http://www.cs.put.poznan.pl/aurbanski/bai.php
http://www.cs.put.poznan.pl/mdrozdowski/dyd/txt/PEwyk.pdf
http://www.cs.put.poznan.pl/mdrozdowski/dyd/txt/PEwyk.pdf
http://www.cs.put.poznan.pl/rwalkowiak
http://www.cs.put.poznan.pl/rwalkowiak
http://www.cs.put.poznan.pl/rwalkowiak
http://www.cs.put.poznan.pl/rwalkowiak




EFEKTY UCZENIA SIE PROWADZACE DO UZYSKANIA KOMPETENCJI INZYNIERSKICH

Efekt uczenia sie:

Semestr 1:

Umiejetnosci

Kod sktadnika opisu -
poziom 7 PRK

Modut ksztatcenia

Zarzadzanie aplikacjami internetowymi K2st_W6, K2st_US, , P7S_WG, P7S_UW
E-commerce K2st_ W5, K2st US, K2st U6, K2st U8, p7s wa, P7s_uw
K2st_U9,
K2st_U3,
Projektowanie gier komputerowych K2st_W86, K2st_U4, K2st_U5, K2st_U®6, P7S_WG, P7S_UW
K2st U9, ,
Systemy mobilne K2st_ W, K2st US, K2st U6, K2st US| 79 wa, p7s_uw
P7S WG, P7S_UW
Bogate aplikacje internetowe K2st_W6, K2st_US, K2st U6, K2st U9, p7g wa, p7s_uw
Communication in English
Zarzadzanie projektami K2st_WS5, K2st US, K2st U7, K2st U9, p7g wa, P7s_uw
Podstawowe szkolenie z zakresu BHP K2st_U5, P7S_UW
Semestr 2:
Modut ksztatcenia
Systemy zarzgdzania trescig K2st_WS5, KZSt—US’IfZZ:tt—GJgG’ K2st_U8, P7S_WG, P7S_UW
K2st_U3,

Ocena efektywnosci systeméw komputerowych

K2st_W5, K2st_W8,

K2st_U4, K2st_U5, K2st_US,
K2st_U8, K2st_U9,

P7S_WG, P7S_UW

Przedmiot obieralny 1: Zastosowania informatyki w

K2st_ W5, K2st_ W8,

K2st_U5, K2st_UB,

P7S_WG, P7S_UW

logistyce / Produkt cyfrowy K2st_U10, ,
Inzynieria biznesowa K2st_W5, KZSt—U“'}gSstt—Lf:’ K2st_US, P7S_WG, P7S_UW
.. K2st_U4, K2st_U5, K2st_U8,

Programowanie gier K2st US, P7S_WG, P7S_UW

Nowoczesne technologie informatyczne w K2st_U5, K2st_U6, K2st_U8, P7S_WG, P7S_WK,

zastosowaniach branzy IT K2st_ WS, K2st WS, K2st U9, P7S _UW
K2st_U3,

Pracownia badawczo - problemowa K2st_W5, K2st_W6, K2st_U4, K2st_UB6, P7S_WG, P7S_UW
K2st_U10,

Scientific & Technical Writing

Semestr 3:

Modut ksztatcenia

Przedmiot obieralny 2: Systemy obliczen
chmurowych/ Aplikacje w chmurze

K2st_WS5, K2st_W8,

K2st_US, K2st_UB, K2st_US9,

P7S_WG, P7S_UW

Przedmiot obieralny 3: e-Marketing / Strategie i
modele biznesowe w gospodarce elektronicznej

K2st_ W5,

K2st_U5, K2st_UB, K2st_U?,
K2st U9, ,

P7S_WG, P7S_UW

Seminarium dyplomowe

K2st_W6,

P7S_WG

Przygotowanie pracy magisterskiej

K2st_WS5, K2st_W8,

K2st_U3,
K2st_U4, K2st_U5, K2st_US,
K2st_U8, K2st_U9,
K2st U10,

P7S_WG, P7S_UW

Przedmiot obieralny (nauki spoteczne): Marketing i
elementy kompetencji menedzerskich /
Innowacyjnos$¢ i kreatywne myslenie / Koncepcje i
narzedzia zarzgdzania nowoczesnym
przedsiebiorstwem

K2st_W9,

K2st_US5,

P7S_WK, P7S_UW

Przedmiot obieralny (nauki humanistyczne):
Interpersonal Communication / Intercultural
Communication

Analiza rynkéw finansowych

K2st_ W5,

K2st_U3,
K2st_U4, K2st_US,

P7S_WG, P7S_UW




OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PROWADZACYCH DO UZYSKANIA KOMPETENCJI
INZYNIERSKICH

Profil ogéinoakademicki dla kwalifi

kacji pierwszego I drugiego stopnia

ma zaawansowang i szczegotowa wiedze o

procesach zachodzgcych w cyklu zycia systemoéw| K2st_W5
absolwent zna i rozumie podstawowe procesy informatycznych sprzgtowych lub programowych
P7S_WG |zachodzgce w cyklu zycia urzgdzen, obiektow i o .
i : zna zaawansowane metody, techniki i narzedzia
systeméw technicznych . . . X
stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan
S S . K2st_ W6
inzynierskich i prowadzeniu prac badawczych w -
wybranym obszarze informatyki
. . . ._|ma podstawowa wiedze dotyczacg zarzadzania /
absolwent zna i rozumie ogdlne zasady tworzenia . . < .
P7S_WK |. . . . - oo . . |prowadzenia dziatalnosci gospodarczej oraz K2st_ W9
i rozwoju form indywidualnej przedsigbiorczosci |: . . - .
indywidualnej przedsigbiorczosci
UMIEJETNOSCI
potrafi planowac i przeprowadza¢ eksperymenty,
absolwent potrafi planowac¢ i przeprowadzac w tym pomiary i symulacje komputerowe,
eksperymenty, w tym pomiary i symulacje interpretowac uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski
P7S_UW . X - - ' - . K2st_U3
- komputerowe, interpretowa¢ uzyskane wyniki i oraz formutowac i weryfikowac¢ hipotezy zwigzane -
wyciggac¢ wnioski ze ztozonymi problemami inzynierskimi i prostymi
problemami badawczymi
potrafi wykorzysta¢ do formutowania i
rozwigzywania zadan inzynierskich i prostych
. ) K2st_U4
probleméw badawczych metody analityczne, -
symulacyjne oraz eksperymentalne
absolwent potrafi przy identyfikacji i formutowaniu potrafl . przy fOI.’mU’{OV\.IanIU : rozwla;ywanlu
o A . . zadan inzynierskich — integrowac wiedze z
specyfikacji zadan inzynierskich oraz ich . . . )
: - . réznych obszaréw informatyki (a w razie potrzeby
P7S_UW [rozwigzywaniu: — wykorzysta¢ metody takze wied . hd i K h K2st_U5
analityczne, symulacyjne i eksperymentalne, - akze wiedzg z innych dyscypiin naukowyc ) I3
L . zastosowac podejscie systemowe,
dostrzegac ich aspekty systemowe i ledniai taka Kt techni
pozatechniczne, — dokona¢ wstepnej oceny uwzgledniajgce takze aspekly pozatechniczne
ekonomicznej proponowanych rozwigzan i potrafi oceni¢ przydatnos¢ i mozliwosé
podejmowanych dziatan inzynierskich wykorzystania nowych osiggnie¢ (metod i
. . K2st_U6
narzedzi) oraz nowych produktéw -
informatycznych
potrafi poprawnie uzy¢ wybrang metode
szacowania pracochtonnosci wytwarzania K2st_U7
oprogramowania
absolwent potrafi dokona¢ krytycznej analizy potrafi dokona¢ krytycznej analizy istniejgcych
P7S_UW [sposobu funkcjonowania istniejacych rozwigzan |rozwigzan technicznych oraz zaproponowac ich | K2st_U8
technicznych i oceni¢ te rozwigzania ulepszenia (usprawnienia)
potrafi oceni¢ przydatnosé metod i narzedzi
stuzgcych do rozwigzania zadania inzynierskiego,
polegajgcego na budowie lub ocenie systemu K2st_U9
informatycznego lub jego sktadowych, w tym
dostrzec ograniczenia tych metod i narzedzi;
P7S_UW [absolwent potrafi zaprojektowa¢ — zgodnie z potrafi - stosujgc m.in. koncepcyjnie nowe metody
zadang specyfikacjg — oraz wykonac typowe dla |- rozwigzywac ztozone zadania informatyczne, w
) . . . L . N K2st_U10
kierunku studiéw proste urzadzenie, obiekt, tym zadania nietypowe oraz zadania zawierajgce -
system lub zrealizowa¢ proces, uzywajac komponent badawczy
odpowiednio dobranych metod, technik, narzedzi |potrafi — zgodnie z zadang specyfikacja,
i materiatéw uwzgledniajgca aspekty pozatechniczne —
zaprojektowac ztozone urzgdzenie, system
informatyczny lub proces oraz zrealizowac¢ ten Kost U1l

projekt — co najmniej w czesci — uzywajac
witasciwych metod, technik i narzedzi, w tym
przystosowujgc do tego celu istniejgce lub
opracowujgc nowe narzedzia




Statystyka programu ksztatcenia:

taczna liczba godzin na studiach stacjonarnych Il stopnia jest rowna ~1009 godz.; konsultacje i egzaminy — ~60 godz., co
daje fgczng liczbe godzin zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich i studentéw = 1069 godz.
(liczbe punktow, ktorg student musi uzyskac w trakcie zaje¢ = 90)Przyjeto zatozenie, ze jeden punkt ECTS odpowiada
efektom ksztalcenia, kidrych uzyskanie wymaga od studenta srednio 25 godzin pracy

taczna liczba punktéw ECTS = 90 punkty ECTS modutéw obieralnych = 31 (wymagana liczba punktéw ECTS modutéw
obieralnych 30% z 90 = 27).

taczna liczba godzin, ktérg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym, w tym zaje¢ laboratoryjnych i
projektowych oraz ¢wiczen i seminariéw jest rowna 570 godz. (a punktéw ECTS = 65).

Liczba punktdw z nauk humanistycznych i spotecznych jest réwna 5.

Liczba punktéw za zajecia z jezyka obcego (Communication in English, Scientific & Technical Writing, Interpersonal
Communication / Intercultural Communication), jest rowna 4.

Liczba punktow zaje¢ zwigzanych z badaniami naukowymi jest réwna 47, a % punktéw ECTS zaje¢ stuzgcych zdobywaniu
pogtebionej wiedzy, umiejetnosci prowadzenia badan naukowych oraz kompetencji spotecznych niezbednych w dziatalnosci
badawczej = 52%.

'Liczba punktéw ECTS z zaje¢ z zakresu nauk podstawowych = 4




